Wyjasnienia nr 1 z dnia 11.01.2013 r.
W odpowiedzi na zapytania Wykonawcy do tresci Zapytania ofertowego

nr114/1.18/2013 na

opracowanie graficzne gry planszowej dot. organizowania spotecznosci lokalnej.

1. plansza przedstawiajaca mape miasteczka
- w jakim formacie ma by¢ wykonana plansza?

Odpowiedz

Plansza - sugerowany format A2, przedstawia mape miasteczka. Ksztatt p6l moze by¢ dowolny,
nie tak jak w wersji prototypowej. Z punktu widzenia gameplay’u istotne jest jedynie ktére pola
sgsiaduja ze soba. Pomiedzy polami OPS i poczta, oraz OPS i bazar powinno by¢ widoczne

przejscie. Analogicznie w przypadku pola Urzad Miasta i dwoch pél sasiadujacych z nim rogami.

Miasto sktada sie z trzech dzielnic:
- blokéw socjalnych wraz z trzema innymi polami oznaczonymi ikonkami w rogu,
- osiedla robotniczego wraz z trzema innymi polami oznaczonymi ikonkami w rogu,

- osiedla z wielkiej ptyty wraz z trzema innymi polami oznaczonymi ikonkami w rogu. Warto,
zeby te dzielnice odrozniaty sie od siebie, aby gracze mogli tatwo rozpoznawad, ktére z pél
znajduje sie, w ktorej dzielnicy.

Na wszystkich polach, ktére zawierajg jaki$ budynek potrzebujemy zapisanej nazwy lokacji i
przedstawionego w formie ikon dziatania lokacji (tak jak w prototypie). Na polu Urzad Miasta
nalezy doda¢ oznaczenie ikonami dziatania - pociagnij trzy karty i zachowaj wszystkie decyzje
administracyjne.

Oprdcz mapy na planszy musimy umiesci¢ tor rund (osiem ponumerowanych pél) i miejsce na
trzy talie kart - OSL, probleméw i lokaciji.

2. piec kolorowych pionkéw graczy
- czy pionki z postaciami takimi jak jak na kartach postaci,
- czy kartonowe czy 3d (plastikowe)?

Odpowiedz
pie¢ drewnianych w pieciu réznych kolorach. Rozmiar zalezny od rozmiaru pél lokacji na
planszy. Na kazdym z p6]l musi swobodnie miesci¢ sie 3, 4 pionki.

Tak - na pionkach s3 te same postaci co na kartach
3. piecKkart postaci
- czy maja to by¢ postacie rysunkowe?

- co ma by¢ umieszczone po drugiej stronie kart?

Odpowiedz



karty z wizerunkiem postaci i opisem jej cechy specjalnej - awers. Na rewersie sam ksztatt
postaci, taki sam na kazdej z pieciu kart. Rozmiar - dowolny pozwalajacy na swobodne czytanie
opisu postaci. Zalecany minimum 100 x 60 mm.

4. talia kart osl - 39 kart,
- co znaczy osl?

Organizowanie spotecznos$ci lokalnej (OSL)

Organizowanie spotecznosci lokalnej, jako koncepcja Srodowiskowej pracy socjalnej, to
dtugofalowy proces upodmiotowienia ludzi jako cztonkéw konkretnej wspdlnoty terytorialnej
(w szczegdélnosci marginalizowanych), tworzenia sieci wspotpracy i lokalnych struktur, ktére na
state beda wspiera¢ rozwdj lokalny, umozliwiajac spotecznosci rozwigzywanie witasnych
probleméw, wzmacniajgc potencjal zaré6wno grup jak i catej spotecznosci i wspéttworzac
$rodowisko zmiany ukierunkowanej na polepszenie jakosci Zycia.

OSL to metoda o charakterze strategicznym. Podmiotem oddziatywania sa bowiem spotecznosci
lokalne, ktére odgrywaja niezwykle znaczaca role w ksztaltowaniu osobowosci kazdego
cztowieka oraz jego funkcjonowaniu. Praca z wykorzystaniem tej metody wigze sie z
prowadzeniem planowych, kompleksowych i dtugofalowych dziatan, ktorych celem jest zmiana
rzeczywisto$ci poprzez aktywno$¢ ludzi wyrazajaca ich podmiotowo$¢ oraz zdolno$¢ do
przeksztatcania $rodowiska wtasnymi sitami. W procesie OSL najwazniejsi sg ludzie i dlatego
wszelkie plany dziatania winny by¢ tworzone w oparciu o ich bezposrednie doswiadczenia oraz
potrzeby. Warunkiem niezbednym jest odkrywanie i mobilizowanie wartosci, mozliwosci i
umiejetnosSci pojedynczych os6b i grup oraz angazowanie ich we wspdélne dziatania, bedace
najbardziej skutecznym i efektywnym sposobem wptywajacym zaréwno na rozwéj osobisty, jak
i spoteczny. W OSL chodzi o wspieranie ludzi i umozliwienie im sprawowania kontroli nad
wlasnym Zyciem oraz uczestnictwo w procesie podejmowania decyzji. Celem realizowanych
dzialan jest wzmacnianie wymiaré6w empowermentu (sp6jno$¢, upodmiotowienie, wplyw,
angazowanie i kooperacja).

W OSL ma miejsca zmiana podej$cia: od pomocy do samopomocy, od pracy dla, do pracy z
ludZmi i przez ludzi, od biernosci do partycypacji, od perspektywy klienta do perspektywy
partnera. Jako zamierzone i planowe dziatanie wigze sie natomiast z prace wg okreslonego,
cyklicznego schematu, sktadajgcego sie z nastepujacych etapow: (1) diagnoza Srodowiskowa, (2)
wybdr podmiotu dziatania i rozpoznanie jego probleméw i potencjatu, (3) poznawanie
ludzi/pozyskiwanie sojusznikow, (4) tworzenie planu i struktury dziatania grupy, (5) realizacja
zaplanowanych dziatan, (6) monitorowanie i ocena efektywnosci.

Profesjonalne wdrazanie OSL wiaze sie z wykorzystywaniem w praktyce narzedzi osiowych oraz
wspierajgcych. Do pierwszej grupy zalicza sie: prace ze spolecznos$cia terytorialng i prace ze
spoteczno$cia (grupa) kategorialng, do drugiej: partnerstwo lokalne, wolontariat, kampanie i
wydarzenia spoteczne oraz rzecznictwo i informacja obywatelska. Realizowane kompleksowo
dzialania musza uwzgledniaé cztery wzajemnie uzupelniajace sie komponenty, czyli diagnoze,
aktywizacje, integracje oraz edukacje.

- co ma by¢ umieszczone po drugiej stronie kart?

39 kart - 7 wzorow kart. Cztery rodzaje kart relacji mieszkancami - doro$li, mtodziez, seniorzy i
osoby niepelnosprawne. Oraz trzy rodzaje decyzji administracyjnych - z blokdw socjalnych,
osiedla robotniczego i osiedla z wielkiej ptyty.

Struktura talii - kazdej karty relacji po 6 sztuk, kazdej karty decyzji administracyjnej po 5 sztuk.



Karty relacji z mieszkancami - ilustracja powinna przedstawia¢ nasze postaci (lub wybrang
postaé) wchodzace w relacje z mieszkancami z danej grupy. Moze to by¢ rozmowa, wspdlne
dziatanie etc.

Karty decyzji administracyjnych - ilustracja symbolizujgca administracyjng decyzje (np.
dokument) wraz z oznaczeniem danej dzielnicy nawigzujacym do wygladu dzielnicy na planszy.

Rozmiar - duze (np. 59x91) do utoZenia na jednym arkuszu razem z kartami narzedzi OSL.
Rewers - jeden wzdr.
5. talia kart problemow - 24 Karty, -
- w jakiej formie problemy?
- czy rysunek czy tylko liternicze?
OdpowiedzZ w pytaniu nr 4
- co ma by¢ umieszczone po drugiej stronie kart?

karty musza zawiera¢ nazwe problemu i przedstawione w formie ikonek, lub kolorowych
kosteczek jakich grup mieszkancéw problem dotyczy.

Rozmiar - maty, karta musi mie$ci¢ sie na polu lokacji na planszy, w obrebie jej granic.
Sugerowany rozmiar to 30 x 30 mm.

Materiat - karton z wykrojnika, razem z zetonami narzedzi OSL, zetonami dodatkowego ruchu,
zbudowanej spotecznosci.

Rewers - jeden wzdr.

6. talia kart lokacji - 12 kart,
- czy maja to by¢ rysunki?
- co ma by¢ umieszczone po drugiej stronie kart?

karty muszg zawiera¢ przedstawione w formie ikon informacje ile probleméw i jakich lokacjach
sie pojawia. Ikony powinny przedstawia¢ trzy dzielnice.

Rozmiar - maly, kartonowy kafelek jak w przypadku kart probleméw lub mata karta (np. 44 x 68
mm).

Rewers - jeden wzor.

7. talia kart narzedzi osl - 15 kart,
- €0 oznacza osl?

- czy maj3a to by¢ rysunki?
- co ma by¢ umieszczone po drugiej stronie kart?



15 kart - na karcie musi znajdowac sie nazwa i opis. Na dwéch kartach (dziatanie obywatelskie i
grupa edukacyjna) musi znajdowac sie rowniez ikona tej karty, ktéra zostanie powielona na
zetonie narzedzia.

Rozmiar - duze (np. 59x91) do utoZenia na jednym arkuszu razem z kartami OSL.

Rewers - jeden wzdr.

8. zetony spotecznosci - 8 sztuk,
- czy dwustronne?
- czy kartonowe?

Tak, kartonowe, jeden wzodr, okragte zetony symbolizujace zbudowang spoteczno$¢ (potrzebna
jedna ikona), awers i rewers identyczny.

Rozmiar - proponowany 20 mm S$rednicy.

9. zetony narzedzi osl - 2 sztuki,
- czy dwustronne?
- czy kartonowe?

Tak, kartonowe, dwa zetony narzedzi, okragte, ikony nawigzujace do kart dziatanie obywatelskie
i grupa edukacyjna. Awers i rewers identyczny.

Rozmiar - proponowany 20 mm S$rednicy.

10. zetony dodatkowego ruchu - 8 sztuk,
- czy dwustronne?
- czy kartonowe?

Tak, kartonowe, okragte, ikona nawigzujaca do dodatkowego ruchu (np. stopa, slad buta) awers i
rewers identyczny.

Rozmiar - proponowany 20 mm Srednicy.

11.Zeton rund,
- czy dwustronny?
- czy kartonowy? Tak

Tak, kartonowe, jeden zeton, kolorystyka kontrastowa w stosunku do toru rund na planszy.
Rozmiar uzalezniony od rozmiaru pél toru rund na planszy. Awers i rewers identyczne.

12.instrukcja gry planszowej,
- w jakim formacie, ile stron?
- co ma zawierac (rysunki, wykresy, ikonografiki, itp) ?

Format do ustalenia z Zamawiajacym, Instrukcje zataczam do wyjasnien



13. opakowanie gry,
- jaki material? Tu tez to wasza decyzja, najrozsadniejszy kosztowo i jako$Sciowo
wydaje sie karton
- jaki format? Taki ktoéry pozwoli na wygodne zmieszczenie w pudetku planszy i
pozostalych komponentow
- jezeli to Karton, czy jaki$ niestandardowy wykrojnik?
- co ma sie znalez¢ na spodzie opakowania?

Na spodzie opakowania powinna sie znaleZ¢ informacja na temat gry, metody organizowania
spotecznosci lokalnej, projektu oraz odpowiednie logotypy. Tekst oraz logotypy zostang
dostarczone przez zamawiajgcego.

14. broszura do projektu, - prosze o wyjasnienie.

Broszura dot. Metody OSL oraz projektu - broszura sktadajgca sie z maks. 8 str. formatu A5
powinna zawiera¢ podstawowe informacje na temat metody organizowania spotecznosci
lokalnej oraz projektu ,Tworzenie i rozwijanie standardéw ustug pomocy i integracji spotecznej”
dostarczone przez Zamawiajgcego.

15. Wszystkie elementy gry wymienione w punktach 1-14 powinny by¢ przygotowane
zgodnie ze standardami funkcjonalnymi i estetycznymi jakie obowiazuja na rynku
wspotczesnych gier planszowych. Punktem odniesienia sg tu najlepiej sprzedajace
sie tytuly gier komercyjnych.

- w miare mozliwos$ci prosze o wskazanie konkretnych przykladow gier:

Ticket to Ride, Stone age, Kolejka, Rancho, Mali Powstancy itp.
16.. Czy projektujemy tez logo gry?

Nie, chodzi o estetycznie rozmieszczenie nazwy gry na pudetku przy uzyciu czcionki uzywanej w
pozostatych materiatach Zamawiajacego

17.Czy mozZemy prosic¢ o przestanie opisu do gry?
- dane te beda bardzo przydatne do sporzadzenia szczegotowej kalkulacji.

Zalaczamy instrukcje gry

18.. Prosze o wskazanie przykladowego charakteru, stylu grafiki w celu ustalenia
iloSci pracy potrzebnej na wykonanie przedmiotu zaméwienia.

Styl grafiki powinien by¢ "na czasie”, ciekawy i unikalny, nawiazujacy do innowacyjnego
charakteru projektu oraz jego specyfiki.



